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HOJA DE INSCRIPCIÓN DE EMPRESAS PARA ACOGER ALUMNOS EN PRÁCTICAS DEL GRADO DE INGENIERÍA INFORMÁTICA (UR)

DATOS DE LA EMPRESA:

Nombre:

Dirección:

Teléfono de contacto:




Persona de contacto:
Dirección de correo electrónico:

Tutor de empresa:
DATOS DE LA OFERTA DE EMPRESA PARA REALIZAR LAS PRÁCTICAS:

Nº alumnos a acoger en prácticas:

Posibilidad de incorporación en la empresa posterior a las prácticas:

Posibilidad de realizar el “Trabajo fin de grado” en la empresa:

Oferta Total de horas en prácticas (175h  o ampliable a 350h):

REQUISITOS Y CAPACIDADES FORMATIVOS DESEABLES DEL ALUMNO: 

(La formación de los alumnos es:
- Desarrollo de software: Lenguajes de programación (C, C++, Java, C#), Entornos de desarrollo (Netbeans, Eclipse, Visual Studio)
- Bases de datos: Diseño (conceptual -modelo E/R-, lógico -modelo relacional- y físico), Lenguajes (SQL, JDBC), sistemas Gestores (Access, MySQL, SQL Server, Oracle)

- Sistemas: Windows, Linux (lenguaje de script Bash), administración de redes, sistemas distribuidos (programación en red, sockets, configuración de servidores web), sistemas web (HTML, CSS, JSP, XML, Servicios Web)
- Ingeniería del software: ciclos de vida, lenguaje UML, gestión de proyectos, herrramientas (ArgoUML, Poseidon, Project.net).


ACTIVIDADES a REALIZAR POR EL ALUMNO: (Proyecto, Tecnología que utilizará en el proyecto y tareas que llevará a cabo el alumno en prácticas).

Los alumnos deberán adquirir las siguientes competencias: 

· Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo crítico, lógico y, en caso necesario, formal, sobre problemas que se planteen en su entorno.
· Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstracción, establecer y evaluar modelos que representen situaciones reales.
· Estar capacitado para encontrar, relacionar, estructurar e interpretar datos, información y conocimiento provenientes de diversas fuentes.
· Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. 
· Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero en Informática.
· Todas aquellas que correspondan con la actividad concreta realizada.
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